UNIVERSIDAD IBEROAMERICANA

ufa de “studios Dd elo

IBERO

Cradad de Méxko

PLANES DE ESTUDIOS MANRESA

DATOS DE IDENTIFICACION
NOMBRE DE LA ASIGNATURA: HORAS/CREDITOS: CARACTERIZACION
NEGQCIOS INTELIGENTES Y Horas con docente: | 4 Teorica
COMERCIO DIGITAL
Horas e
CLAVE: SIGLA: independientes: 4 Practica:
24462 NI011 Créditos 8 Teoérico/Practica: X
CICLO ESCOLAR (semestre): TIPO (obligatoria/optativa)
DEPENDE DE LA CARRERA DEPENDE DE LA CARRERA
AREAS
DEPENDE DE LA CARRERA

[COORDINACION:
[NEGOCIOS INTERNACIONALES

|Esta asignatura es prerrequisito de (asignado por la

|Prerrequisito de la coordinacién responsable: N .
coordinacion responsable):

|PRERREQUISITO(S) por carrera: E:It.fe?:?natura es prerrequisito en las siguientes

[LICENCIATURA EN ADMINISTRACION DE EMPRESAS|LICENCIATURA EN NEGOCIOS GLOBALES

« INNOVACION Y EMPRENDIMIENTO o CIENCIA DE DATOS APLICADA (24275)
SUSTENTABLE (23892) i
« DESARROLLO DE TECNOLOGIA WEB APLICADA A

[INGENIERIA INDUSTRIAL NEGOCIOS GLOBALES (24277)
« TALLER DE ALGORITMOS Y PROGRAMACION . BIG DATA APLICADA AL NEGOCIO (24303)
(24306) ]
« TALLER DE ALGORITMOS Y PROGRAMACION
[INGENIERIA MECANICA Y ELECTRICA (24306)
« TECNOLOGIAS PARA EL DESARROLLO « MACHINE LEARNING APLICADO A LOS NEGOCIOS
SOSTENIBLE (80019) (24332)

« NEGOCIOS DIGITALES (24460)

[INSTALACIONES:
[AULA

CONSIDERACIONES OPERATIVAS / Sugerencias o recomendaciones para la operaciéon

Tronco comun INGENIERIA INDUSTRIAL
INGENIERIA MECANICAY ELECTRICA
LICENCIATURA EN ADMINISTRACION
DE EMPRESAS

Servicio departamental [NO APLICA
Ejes disciplinares (en su caso)
Subsistema, areas de salida (en su caso)

Trabajo de campo / practica académica externa / visitas / estadias
profesionales / internados




uOtras consideraciones operativas |

TRAYECTORIA DE FORMACION Y ACCION SOCIAL |

PERFIL IDEAL DEL DOCENTE

[DIMENSIONES DE FORMACION (es posible seleccionar mas de una opcion)

[Dimensién de Formacion Profesional|  [Dimension de Formacion Integral Universitaria]  |Dimension de Formacién Social| |
=

COMPETENCIAS GENERICAS

Comunicacion lingiiistica y l6gico matematica (CLLM) Liderazgo socio-profesional (LS)
Trabajo colaborativo (TC) lcreatividad, innovacién y emprendimiento (CIE)

Compromiso integral humanista (CIH) Discernimiento y responsabilidad (DR)

Sustentabilidad (S) [[Cultura digital (CD)

COMPETENCIAS ESPECIFICAS

o Disefia estrategias funcionales y competitivas dentro de la organizaciéon global, con base en una necesidad previamente
identificada, para transformar de manera positiva el entorno y la problematica, por medio de una metodologia de investigacion.

¢ Identifica necesidades con el fin de atender problemas globales y locales, a través del entendimiento de las variables que afectan
dicha problematica.

En el caso de que en la asignatura no se desarrolle de manera completa la(s) competencia(s) especifica(s), en el siguiente
espacio se pueden precisar los elementos (habilidades, conocimientos y actitudes) a trabajar a lo largo de esta asignatura
(opcional).

TEMAS TRANSVERSALES (es posible seleccionar mas de uno) |

FINES DE APRENDIZAJE. Al finalizar el curso el estudiantado sera capaz de...

1. Identificar las macro tendencias en datos, para la mejora de negocios.

2. Reconocer las macro tendencias en nuevas tecnologias que generen ventajas competitivas.

3. Identificar los conceptos basicos de los negocios inteligentes, el comercio electrénico y las tendencias en innovacion, para
su aplicacion en la generacion de ventajas competitivas.

4. Identificar oportunidades de creacion de nuevos negocios inteligentes, a partir de la comparacion de empresas de
vanguardia en temas de inteligencia artificial.

5. Disenar planes de negocio inteligentes que tengan como base tecnologias de vanguardia.

EMAS Y SUBTEMAS

1 Introduccioén a la inteligencia artificial.
1.1 Terminologia.
1.2 Términos comunes y definiciones.
1.3 Historia de la inteligencia artificial (1A).
14 Origenes / Invierno de IA.
1.5 1st Mover Advantage” con IA.
1.6 Nueva revolucion industrial.

2 Macro tendencias de Data.




21 Explosién reciente de IA con la era de ‘Big Data’.

2.2 La clave de entrada de la era de IA son los negocios digitales.
2.3 Ausencia de ‘skillsets” digitales en las empresas.
24 “Skillsets” que son resistentes a IA.
25 Cambios en los modelos de confianza / confianza distribuida.
3 Macrotendencias tecnoldgicas.
3.1 "Machine Learning’.
3.2 "Natural Language Processing’.
3.3 ‘Computer Vision’.
3.4 "Facial Recognition’.
3.5 ‘Blockchain Distributed Ledger’.
3.6 Cryptomonedas.
4 "Asia-tificacion" de la clase media para el 2030.
41 Implicaciones en el desarrollo de productos.
4.2 Implicaciones en el desarrollo de contenidos.
4.3 Implicaciones en el desarrollo de servicios.
4.4 Vista profunda a China y su mundo de IA.
4.5 Vista profunda a India y su mundo de IA.
4.6 Vista profunda a Japén / Corea y su mundo de IA.
5 Casos de estudio por industria.
5.1 Comunicaciones y entretenimiento/OTT: 5G, Wifi6, ‘Netflix", ‘Disney+’, "Apple TV Plus’, 'HBO Max".
5.2 "Appliances’, bienes raices, 'Smart Homes’ y ‘Smart Cities".
5.3 Agricultura, "Just-in-time Supermarket Vertical Farming'.
5.4 Finanzas: ‘Bitcoin’, 'Ethereum’, contratos inteligentes, actas.
5.5 Transportacion: carros sin conductor, "ADAS’, ‘Mobileye’, 'Wamo’, ‘Uber".
5.6 ‘Retail” centros comerciales vs "Amazon’ vs "Ali Baba'.

ACTIVIDADES DE APRENDIZAJE

BAJO LA CONDUCCION ACADEMICA

1 Anadlisis y discusion en plenaria de las nuevas tecnologias y sus implicaciones en la estrategia, la mercadotecnia, las
operaciones y las finanzas en diferentes industrias.

2 Anadlisis de casos practicos de constitucion y operaciéon de negocios electronicos y nuevas tecnologias.

Anidlisis de casos por industria (medios y entretenimiento, transportacion, financiera, comunicaciones, bienes raices,
3 salud, 'retail’, agricultura) de negocios digitales claves en proceso de implementar una o mas de las nuevas
tecnologias, para extrapolar el abanico de opciones para nuevos negocios, huevos procesos o huevos mercados
posibles con estas tecnologias.

4 Supervision en la resolucién de ejercicios de simulacion y modelaje del futuro de diferentes industrias en 2030.

5 Debate por equipos a favor y en contra de posiciones éticas relacionadas con la implementacién de las nuevas
tecnologias en la sociedad.

6 Asesoria en el disefio de un plan negocios relacionado con la constitucion y operacion de un negocio inteligente
basado en una o mas de las tecnologias estudiadas.

7 Exposicion y presentacion individual relacionada con la constitucion de una tendencia de industria a 10 afios en el




|futuro, basada en el impacto de las tecnologias estudiadas.

INDEPENDIENTES

1 Investigacion de mega-tendencias del sector tecnolégico.

2 Investigacion y analisis de casos de estudio relacionados con empresas del sector tecnolégico.

3 Resolucion de ejercicios de simulacion y modelaje del futuro de diferentes industrias en 2030.

4 Elaboracién de argumentos para la participacion de debates sobre la implementacion de las nuevas tecnologias en la
sociedad.

5 Desarrollo de un plan de negocios relacionado a la constituciéon y operaciéon de un negocio inteligente basado en una o

mas de las tecnologias estudiadas.

6 Preparacion de la exposicién y presentacion individual relacionada con la constitucién de una tendencia de industria a
10 afios en el futuro basada en el impacto de las tecnologias estudiadas.
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INSTRUMENTOS DE EVALUACION

industria.

1 |Reportes de investigacion y andlisis de casos. 25%
2 |Ejercicios de simulaciéon y modelaje. 25%
3 |Plan de negocios. 25%
4 Exposicion individual relacionada con la constituciéon de una tendencia de 25%

TOTAL:|100%

DESCRIPCION GENERAL DE LA ASIGNATURA (CATALOGO)

Ejemplo:
Programacion computacional:

de un lenguaje de programacion estructurada.

La asignatura busca desarrollar en los estudiantes el pensamiento algoritmico para resolver problemas de ingenieria, mediante el empleo

La asignatura contribuye al desarrollo de competencias (conocimientos, habilidades y actitudes) para el disefio, la programacion, la
implantacion y el mantenimiento de sistemas informaticos, asi como la implementaciéon de proyectos de software, redes de computo,
actualizacion de software y hardware, ademas de la administracion de centros de informacion.

evaluacion docente). Elegir solo una.

Modalidad de implementacion de la asignatura (vinculada con el instrumento que se asignara para la

Curso Tedrico Curso Tedrico-Practico
Laboratorio Taller

Practica profesional |Materia en Linea
Seminario Servicio Social




