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PRERREQUISITOS

OBJETIVOS GENERALES

1. Estructurar una produccion artistica relacionada con las redes sociales y las nuevas tecnologias digitales.

2. Combinar distintas herramientas conceptuales de analisis que proporcionen un acercamiento critico al arte digital.

3. Apreciar al arte digital contemporaneo como un proceso creativo emergente, abierto, colaborativo e inconcluso, entre el artista y sus
espectadores.

4. Inferir las posibilidades creativas que tienen las nuevas tecnologlas.

TEMARIO

1. Antecedentes histéricos y consideraciones conceptuales del arte digital.

2. Las tecnologias de la informacién y la comunicacién como herramientas para la creacién artistica.
3. La dinamica del arte electrénico, net art, web art, game art, software art, etc.

4. Las vertientes del arte digital contemporaneo.

5. Internet y las nuevas practicas artisticas.
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